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A I'heure des crises, de l'inflation, de
'’émancipation de la jeunesse : le
divertissement a plus que jamais sa place.

Il nous faut utiliser les tendances de notre
société (internet, réseaux sociaux,
technologie) pour créer du contenu de
qualité, inclusif, honorable et utile.

Il nous faut redevenir des enfants, ldécher
prise, jouer, faire des blagues : rire
ensemble.

Il nous faut créer Second Life.



Le logo fait référence a Seconde life qui était une
plateforme de jeu virtuelle ou les utilisateurs pouvaient
communiquer et voyager.

Le logo a un effet rétro et les couleurs choisies font
référence a la pluralité du monde ainsi que sa diversité,
qui renvoient lidée que I'émission est créée dans un but
dinclusion et de tolérance.

L'intérét des couleurs est de réutiliser celles-ci pour créer
une image de marque et décliner les concepts.

Ces couleurs peuvent étre associées au décor avec des
spots, des néons.

Ceux-ci changent en fonction des thémes abordés ou des

parties de I'émission.
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Generalités

- Le présent document fait référence a Twitch mais cela reste une idée
de support. Tout autre support est envisageable de mon coté : web,
radio ou tv.

- Le but est de monter une émission compléte. Cependant, il est tout a
fait possible de piocher des idées et de les adapter en chronique
pour une émission TV déja existante.

- Les séquences de I'émission sont publiées tout au long de la
semaine et des jours suivants sur les réseaux sociaux, sous forme de

reel, tiktok, shorts.
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Concept Général de I'Emission

Bienvenue dans I'émission hebdomadaire Second Life ou lI'actualité
rencontre le divertissement, ou les jeux vidéo et les @événements
culturels prennent vie. Chaque semaine, nous vous proposons un
programme varié et interactif qui allie information, débat et plaisir.

Second Life est une émission dynamique et interactive diffusée sur Twitch,
déclinée en six sous-parties correspondantes aux lettres de "SECOND" :
Société/ débat, E-sport, Culture, Open mic, News, Divertissement/ défis.

Chaque segment aborde des themes spécifiques avec des formats variés
pour capter l'attention de la génération numérique.

Toutes les sous parties ne seront pas abordées dans une émission, cela
dépendra de sa programmation, des actualités etc.

Interactivité et Engagement :

Chats en Direct: On encourage les spectateurs & participer via le chat
pour des échanges en temps réel.

Sondages et Quiz: On utilise des sondages et des quiz pour impliquer le
public et recueillir des opinions.

Segments de Q&R : On intégre des sessions de questions-réponses
avec les spectateurs pendant les chroniques.

Concours et Défis : On organise des concours et des défis pour garder

'audience engagée et active.



Direct : Twitch est une plateforme d'authenticité gréce a sa diffusion
directe.

La connexion avec le public est trés forte et les retours sont
instantanés.

Les internautes peuvent interagir et voter directement, ils font partie
de I'émission.

Durée : la durée de I'émission est généralement fixe (2h) mais peut
s'étendre si besoin, si:

- nous avons plus de contenu & partager

- la période médiatique est exceptionnelle

- il se passe quelque chose de spécial dans I'émission (débat

houleuy, invité surprise..)

Duplex : Les duplex peuvent se réaliser sans trop d'équipements et de
matériel car I'émission passe par internet. Il nous faut donc seulement une

trés bonne connexion 4G/5G.

Cible : Twitch est le meilleur moyen de toucher une cible trés jeune et de les
faire jongler entre cette plateforme et la TV.

Nous pouvons par exemple inviter un comédien, qui pourrait faire sa
promotion le jour méme de la sortie de la série TV dans laquelle il joue.
L'idée est bien sUr de renvoyer le public vers les chaines du groupe dans

lequel sera inclus second life.



SOCIETE & DEBATS : Durant cette partie démission, On aborde l'actualité et

les questions sociales pertinentes pour engager la génération numeérique. En

résumant les nouvelles du jour, en débattant avec des experts et en
explorant des sujets socioculturels. Les démonstrations technologiques et les
témoignages des citoyens ordinaires rendent cette section engageante,

interactive et actuelle.

: Nous mettons en place des séquences sur l'esport, avec
des tournois en direct sur les jeux vidéo populaires. En invitant des
influenceurs, des développeurs et des streamers.

Des tournois thématiques, des défis communautaires et des
analyses post-match maintiennent I'excitation et lengagement du public.
Ce segment offre une immersion compléte et variée dans l'univers de l'esport,

renforcant la communauté des gamers et leur passion.

Le volet culturel de Second Life explore les faits historiques, les
anecdotes fascinantes et les tendances culturelles. Des chroniques rapides
et humoristiques, des sessions dimprovisation théatrale, et des défis
créatifs rendent cette section vivante et divertissante. En mettant en lumiére
les derniéres actualités de la culture geek, en explorant des faits méconnus,
et en invitant des artistes amateurs a se produire, cette partie attire les
passionnés de culture sous toutes ses formes, enrichissant leur

compréhension et leur appréciation du monde culturel.



"Open Mic" est une séquence ou des individus aux parcours
atypiques et des artistes amateurs partagent leurs histoires et talents en
direct, avec un décor simple et intimiste. Les portraits intrigants, les talents
surprenants et les interactions directes avec les spectateurs créent une
atmosphére authentique et engageante. Les viewers réagissent a ce qui est
dit en direct.

La partie "News" transforme l'actualité en une expérience ludique et
immersive. Avec des jeux-questionnaires interactifs, des explorations
virtuelles des lieux d'actualité, et des vidéos de motion design, cette section
rend les informations plus accessibles et captivantes. L'association de la
cuisine avec l'actualité offre une maniére unique et mémorable de raconter
les événements de la semaine. Cette approche innovante rend lI'actualité plus
attrayante et éducative, engageant le public d'une maniére nouvelle et
interactive.

DIVERTISSEMENT & DEFIS Ce segment final se concentre sur le divertissement
pur et les défis amusants. Des jeux interactifs, et des découvertes des
tendances actuelles maintiennent une ambiance |égére et engageante.

Les défis humoristiques et les interactions directes avec le public ajoutent une
touche de spontanéité et de plaisir. Cette section cléture I'émission sur une

note énergique et divertissante.

Second Life offre un programme diversifié et interactif, abordant des sujets

variés allant de la société a l'esport, en passant par la culture, les actualités et
le divertissement. Chaque segment est congu pour étre d la fois informatif et
engageant, créant une expérience immersive et captivante pour tous les
spectateurs.




SOCIETE & DEBATS

Actualité Flash

Concept : On résume les nouvelles les plus importantes de la journée,
de maniéere concise et percutante.

Description :

Durée : 10 minutes

Présentation : Rapide et dynamique

Interaction : Sondages en direct pour recueillir l'avis des spectateurs sur
les sujets abordés

Société et Culture

Concept : On explore des sujets socioculturels, comme les tendances
actuelles, les mouvements sociaux, et les évolutions culturelles.
Description :

Durée : 15 minutes

Présentation : Analyses approfondies et anecdotes culturelles
Interaction : Partage de contenu utilisateur (photos, vidéos,
témoignages)
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Tech et Innovation

Concept : On présente les derniéres innovations technologiques et leur
impact sur la société.

Description :

Durée : 15 minutes

Présentation : DEmonstrations en direct et interviews avec des
innovateurs

Interaction : Sessions de questions-réponses avec les spectateurs

Voix de la Rue

Concept: On recueille les opinions et témoignages des citoyens
ordinaires sur des sujets d'actualité.

Description :

Durée : 10 minutes

Présentation : Vidéos pré-enregistrées et discussions en studio
Interaction : Réactions en direct aux témoignages et discussions avec le
public
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Conservateur vs Progressiste

Concept : On débat entre deux positions opposées sur un theme
particulier, en lien ou non avec l'actualité.

Description :

On invite un conservateur et un progressiste pour discuter d'un sujet
spécifique.

Les internautes interagissent en réagissant et en posant des questions
en direct.

Le débat est modéré pour rester calme et intelligible, méme sur des
sujets dits “tabous”.

Exemples de thémes:

Les genres humains : sommmes-nous plus que femme ou homme ?
Liberté d'expression: ou est la limite ?

Intelligence artificielle : opportunité ou décadence ?

Le voile : symbole de liberté ou de soumission ?

Le Reporter 2.0

Concept : Une chronique mensuelle ou nous explorons des questions
sociales et des enquétes de maniere approfondie.

Description : Un correspondant sur le terrain ou un invité spécial
partage des reportages, des interviews et des documentaires sur des
sujets importants. Le public peut poser des questions en direct et
donner des suggestions pour les enquétes futures.
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Culture & Actu

Concept : Une chronique bihebdomadaire ou nous mettons en lumiere
limpact de la culture populaire sur la société.

Description : Nous analysons comment la musique, les films, les jeux
vidéo et les médias sociaux influencent les tendances sociales et
politiques. Des invités artistiques partagent leurs perspectives et
créations liées a ces themes.

L'Instant Impact

Concept : Une chronique hebdomadaire qui se concentre sur des
actions positives et des initiatives de changement social.

Description : Nous invitons des activistes, des entrepreneurs sociaux et
des personnalités inspirantes pour discuter de leurs projets et actions
qui ont un impact positif sur la société. Le public peut également
proposer des projets @ mettre en avant.

Le Quizz de I'Actualitée

Concept : Une chronique mensuelle qui teste les connaissances du
public sur I'actualité.

Description : Nous organisons un quizz en direct avec des questions
liées a I'actualité récente. Les participants du chat peuvent répondre, et
les gagnants peuvent recevoir des recompenses ou des défis d
accomplir en direct.



E-SPORT

Concept général:

Esport tournoi est une émission bonus proposée une fois par trimestre.
Nous organisons un tournoi en direct en fonction des sorties de jeux
vidéo et des licences actuelles. Un influenceur renommé dans le jeu en

question est invité en tant qu’intervenant du tournoi.

Des prix alléchants sont @ gagner pour les vainqueurs. Les tournois se
déroulent en direct, avec une retransmission simultanée des écrans

des compétiteurs.
Sous-idées pour diversifier les tournois :
Tournois thématiques :

Chaque tournoi est consacré & un genre spécifique (FPS, MOBA, Battle
Royale, etc.), permettant de varier les jeux et les compétences mises en

avant.
Invités spéciaux :

En plus des influenceurs, nous invitons des développeurs de jeux, des
streamers populaires et des anciens champions d'esport pour
commenter et analyser les matchs en direct.

Défis communautaires :

on intégre des défis pour les spectateurs, comme deviner les gagnants
des matchs ou accomplir des missions dans les jeux présentés, avec

13 desrécompenses alaclé.
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Modes de jeu variés:

On Alterne entre des tournois classiques et des tournois avec des regles
spéciales (par exemple, modes de jeu alternatifs, équipements limités,
etc.) pour ajouter du piment et de l'originalité.

Commentaire en direct et analyses post-match :

Des commentaires sont émis en direct par des experts, ils analysent les
matchs aprés coup pour expliquer les stratégies gagnantes et les
erreurs commises.

Segments de découverte:

On présente de nouveaux jeux ou des mises d jour majeures de jeux
populaires, avec des démonstrations et des mini-tournois pour les
tester.

Concours de cosplay et de création :

En paralléle des tournois, on organise des concours de cosplay ou de
création artistique liés aux jeux présentés, avec des votes en direct par
le public.

Interview et questions-réponses :

On conclue chagque émission par une interview avec le gagnant du
tournoi et une session de questions-réponses avec le public pour une
interaction maximale.

Présence d'influenceurs:

On invite des influenceurs et des personnalités spécifiques du jeu vidéo
pour présider les tournois. Leur expertise et leur fanbase contribueront d
I'attrait de notre émission.
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Récompenses pour les vainqueurs

Prix attractifs :

Des prix attrayants sont offerts pour les vainqueurs, tels que de l'argent,
des abonnements, des produits dérivés du jeu ou de lammeublement.
Cela permet aussi de nouer des liens avec les marques sponsors qui

offriront ces cadeaux.

Participation du public
Engagement des spectateurs :

On Integre le public en leur permettant de participer aux tournois ou de

voter pour des défis spéciaux a imposer aux joueurs en compétition.

Contenu pré-tournoi
Anticipation et engagement :

On crée du contenu pré-tournoi, comme des interviews des joueurs, des
apercus des stratégies a venir, et des analyses des équipes, pour

susciter lengagement et I'anticipation chez les téléspectateurs.
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CULTURE

Chronique sous X"

Concept: Une chronique sur un fait historique en rapport avec une
personnalité, un événement vécu ou une ceuvre artistique.
Description : On vise d comprendre les dessous d'une affaire,  entrer
dans les détails et a imager.

Se coucher moins teubé

Concept : Chronique rapide d'une dizaine d'anecdotes sur des sujets
divers et variés, imagés.

Description : L'ensemble du plateau et les viewers réagissent aux
anecdotes.

Exemples d'anecdotes:

Le studio d'animation Pixar dévoile un indice sur une de ses prochaines
productions dans chaque film.

Depuis sa création, Facebook est bleu et blanc parce que Mark
Zuckerberg est daltonien.

Pendant la Révolution francaise, Grenoble fut renommée Grelibre.
Charlie Chaplin a participé incognito d un concours de sosies de
lui-méme en 1915 et n'a pas atteint la finale.

Le RER parisien devait s‘appeler le Métro Express Régional

Défense-Etoile, mais les initiales formaient "MERDE",
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Improse ton style

Concept: On invite des comédiens d'écoles de théatre d’'improvisation
pour des sessions dimprovisation.
Description:
Les internautes choisissent ou votent en direct parmi une liste de
mots qui déterminent la scene.
Les comédiens ont 1 min pour se briefer.

On baisse les lumiéeres du plateau et on laisse place a lI'improvisation.

3 min pour

Concept: Les chroniqueurs relevent des défis en 3 minutes.

Description:
Se transformer en un objet:
On rameéne des objets, vétements, accessoires, maquillage, etc.
Les internautes votent et choisissent un objet, une personnalité, un
personnage.
Les chroniqueurs ont 3 min pour se déguiser en cela et se placent dans
des sas.
On découvre les transformationsun par un.
Ecrire un poéme d’amour ridicule :
Les chroniqueurs ont 3 minutes pour écrire un poéme d'amour ridicule.
Réaliser le dessin le plus malaisant:
Les chroniqueurs ont 3 minutes pour réaliser un dessin drole et
malaisant a la fois.



Séquence TTTTNL

Concept: On Sélectionne et présente les meilleures vidéos TikTok, memes
et discussions de X-Twitter de la semaine.
Description:
On met en place un compteur de rire.
Le but est de ne pas rire.
Celui qui rit le plus doit reverser 1€ par rire d une association
caritative sélectionnée par les internautes.

Culture Geek du Jour

Concept: Une chronique quotidienne sur les derniéres actualités et
tendances de la culture geek.

Description : Discussions sur les derniers jeux vidéo, films, séries,
bandes dessinées, événements cosplay, etc. Invités spéciaux pour
partager leurs opinions.

Culture & Chill

Concept : Une chronigue mensuelle détendue avec des invités

spéciaux discutant de leurs passions et projets culturels.

Description : On encourage le public & poser des questions en direct et d
partager leurs propres recommandations culturelles. Interaction et
découverte collective.

18



Secret Personne Inconnue

Concept: Une chronique sur des individus aux parcours atypiques.
Description:
On dresse rapidement le portrait de la personne, en se concentrant sur
des éléments classiques.
On annonce : “Cette personne a une particularité exceptionnelle.”
On présente une liste de 4 possibilités, et les chroniqueurs et
viewers doivent deviner la bonne.
Les chroniqueurs, viewers et 'animateur échangent leurs avis.
L'animateur apporte des informations supplémentaires.
Exemple : Portrait dun homme tatoué.
A : 1l est 'homme le plus tatoué du monde.
B : Il a commencé sa transformation & I'dge de 8 ans.

C :lln‘a plus de parties génitales.

Talent Pas Talent

Concept: Présentation de personnes au talent existant ou non.
Description :

On invite deux personnes sur le plateau, qui se présentent de maniere
classique.

Les chroniqueurs et viewers doivent deviner laquelle des deux a un talent
particulier. La personne révele son talent et la séquence se transforme
19 ©n show.



B I
Bebom vs Claqué au Sol

Concept: Interaction directe avec les internautes.

Description : On appelle un internaute au hasard, qui répond a une
question liée a I'actualité ou a l'invité de I'émission.

Si il répond correctement, il gagne le droit de tirer une roulette en ligne
avec une chance sur deux de gagner un cadeau (bebom)

ou rien (claqué au sol).

Micro Trottoir

Concept: Séquences filmées et montées en amont, diffusées lors de
I'émission.

Description : Réalisation de micro-trottoirs sur des tendances de

la semaine.

Interrogation des passants sur des sujets pertinents.

Exemple : Tendance liée d la sortie du nouveau FIFA, interviews dans
des clubs de gaming, FNAC, etc.

Séquence Défi

Concept: Duplex réalisé une a deux fois par mois.

Description :

L'équipe réalise des défis proposés par les internautes via des sondages
Instagram ou des discussions sur Discord.

Exemples de défis : entrer dans un amphi et crier, faire une blague

dans une banque, se déguiser en personnage de Matrix.
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Culture Geek du Jour

Concept: Chronique quotidienne sur les dernieres actualités et
tendances de la culture geek.

Description : Discussions sur les jeux vidéo, films, séries, bandes
dessinées, événements cosplay, etc. Invités spéciaux pour partager

leurs opinions.

Le Saviez-Vous Culturel ?

Concept: Chronique hebdomadaire sur des faits intéressants et
méconnus liés a la culture.

Description : Exploration d'anecdotes sur des films cultes, ceuvres d'art
célebres, personnalités historiques, etc.

Culture & Chill

Concept: Chronique mensuelle détendue avec des invités spéciaux
discutant de leurs passions et projets culturels.

Description : Encourager le public & poser des questions en direct et
partager leurs propres recommandations culturelles. Interaction et
découverte collective.
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Open Mic: Artistes en Herbe

Concept : Emission en direct sur Twitch pour les artistes amateurs.
Description:

Inviter les artistes amateurs a se produire en direct.

Interagir via le chat pour donner des avis et poser des questions.
Inviter des artistes établis pour donner des conseils.

Organiser des concours et sessions de vote.

Open Mic: Débats et Dialogues

Concept: Emission en direct sur Twitch pour des débats et dialogues
constructifs.

Description :

Encourager les spectateurs a participer a des débats en direct.
Utiliser un systéme de votes en temps réel pour mesurer l'opinion

du public.

Inviter des experts pour apporter leur expertise et opinions.

Maintenir un environnement respectueux pour divers points de vue.



Egerie Gang o

Concept: Séquence ou la libre parole des femmes est encouragée.
Description:

Encourager la participation de la communauté via le chat pour
poser des questions et partager des opinions.

Theémes variés : sociaux, culturels, politiques, personnels.

Sous forme de catégories avec des questions larges

THEMES +

SEXUALITE ‘

PASSIONS MODE § |  QUEETIONS PHLOSOPHIQUES
noeaies  VOVACE syl
TRE L, e Sy ™= | S

EDUCATION  CUISINE  ACTURLITE

&CARRIERE
INSPIRATION RELATIONS

QREVES & AMITIE NVRONAET

ART

QUESTIONS
PHILOSOPHIQUES

SEXVALITE
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QUELLES VALEURS OU PRINCIPES GUIDENT TES CHOIX
ET TES ACTIONS ?

Y B-T-IL UNE CITATION OU UNE FHILOSOPHIE QUI
TE QUIDE DANS TR VIE QUOTIDIENNE ¢

BOMMENT PENSES~TU QUE LES QUESTIONS
PHILOSOPHIQUES PEUVENT NOUS AIDER A MIEUX
COMPREMDRE NOUS-MEMES ET LE MONDE QUI NOUS
ENTOURE ¢

QUELLE EST ‘TA CONCEPTION DE LA MORALITE ET

COMMENT CELA INFLUENCE—T-IL TES CHOIX ET TES
ACTIONS ?

]
e EGERIE GANG

QUELS SONT LES SUJETS LIES A LA SEXUALITE DONT |-

TU NIMERAIS GUON PARLE DAVANTAGE DANS LA
SOCIETE ?

QUELS SONT LES MYTHES COURANTS SUR LA
SEXUNLITE QUE TU AIMERAIS DEMVSTIFIER ¢

QUEST-CE QUI EST IMPORTANT POUR TOI DANS UNE
RELRTION SEXVELLE EPRNOUISSANTE ET
REGPECTUEVSE ?

BOMMENT COMMUMIQUES-TV AVEC TON PARTEMAIRE

AU SUJET DE TES DESIRS, DE TES LIMITES ET DE TES
BESOINS SEXUELS ?

]
Iy EGERIE GANG

g
EGERIE GANG

PAGSIONS

HOBBIES
QUEL EGT TOM HOEBY PREFERE ET POURGUOI fer §
DEPUIS QUEND FRITIQUES-TU TA PASSION ET 13
COMMENT L'M-TV DECOUVERTE ? | ]

PEUX-TU NOUS PARLER D'UNE EXPERIENCE OU D'UN s

PROJET LIE  'TA PRSSION QUI TR PARTICULEREMENT QUI [
MARQUELE) 7 ET

BOMMENT TH PRSSION INFLUENCE-T-ELLE TAVIE  JER ¢
QUOTIDMENME ? I

GUELS SONT LES BEFIS NUXQUELS TU AS DU FAIE 3
FICE BANS TA PRETIQUE DE CETTE PASSION ET

COMMENT LES AS-TU SURMOKTES ? [} 13

2
1 EGERIE GANG
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Actu en Mode Jeu

Concept: Transformer I'actualité en un jeu interactif et divertissant.
Description :

Chaque semaine, présenter une série d'événements d'actualité sous
forme de quiz, devinettes ou jeux-questionnaires.

Les téléspectateurs participent en direct via le chat pour répondre
aux questions.

Les meilleurs joueurs peuvent gagner des prix.

Le but est de rendre I'actualité plus accessible et amusante tout en

éduquant le public sur les événements importants de la semaine.

Actualité en Motion Design

Concept : Présenter Iactualité sous forme de vidéos de motion design
dynamiques et informatives.

Description :

Chaque épisode se concentre sur un sujet d'actualité spécifique.
Utiliser des animations visuelles et graphiques interactifs pour
expliquer les faits clés.

Le public peut poser des questions en direct pour une

compréhension plus approfondie.

L'objectif est de simpilifier des sujets complexes et rendre l'actualité
visuellement captivante.



PAS)

Actualite Culinaire

Concept : Associer I'actualité a la cuisine en créant des plats ou patisserie
inspirés des gros titres de la semaine.

Description :

Chaque épisode met en avant une histoire d'actualité spécifique.

Un chef cuisinier prépare un plat ou une boisson associé a ce sujet.

Les téléspectateurs peuvent cuisiner en méme temps ou

simplement en apprendre davantage sur les histoires a travers la

cuisine.

Le but est d’éduquer et divertir en utilisant la nourriture commme un moyen
mémorable de raconter l'actualité.



DIVERTISSEMENT - DEFIS

Séquence TTRS (top tweet - reseaux sociaux)

Concept : Découverte et discussion des tendances actuelles sur
différentes plateformes.

Description:

Sélectionner le contenu le plus tendance sur Twitter, TikTok

YouTube, Discord, Reddit, etc.

Discuter des tendances sans viser uniquement le contenu drdle.
Permet de traiter une variété de sujets : sport, tech, politique, cinéma,
musique, etc.

Cette séquence vise a explorer les tendances actuelles et d engager
une discussion autour de celles-ci, permettant une grande diversité de
themes abordés.

T drole toi

Concept : un ou une humoriste en développement est sélectionné pour
réaliser une chronique drdle

Description :

Nous trouvons 'humoriste en allant dans les differents comedies

clubs parisiens.

Celui-ci réalise le contenu qu’il souhaite, sketch, chronique drbéle

sur lI'actualité etc.
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Silence ¢a tourne

Concept : séquence préalablement filmée et montée pour étre diffusée
en direct

Description :

Mini série a développer sur un theme précis

Réaliser des défis dans Paris proposés par les internautes

Réaliser des caméras cachées

Le Jeudu "Tul'as vu, tul'as pas vu, turlututu, ta téte
dans un truc en U”

Concept : Trouver un objet caché dans une image ou une vidéo en un
temps limité.

Description :

1. Une image ou une vidéo est affichée a Iécran.

2. Le joueur a 10 secondes pour trouver |'objet caché.

3. Ala fin des 10 secondes, un gong retentit, et le joueur doit mettre
sa téte dans le "truc en U".

4. On passe immédiatement au chroniqueur suivant.

5. Le "truc en U" change a chaque émission, ajoutant un élément de

surprise et d'humour (ex : barbu, tutu, morue, fondue).
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Catégorie de Coiit

BUDGET

Description

Coiit par Emission Coiit par Mois

Salaires et Honoraires Animateur (Mickael Bacha) 500€ 2000 €
Chroniqueurs (2 chroniqueurs) 600 € (300 € chacun) 2400 €
Techniciens (son, lumiére, etc.) 200€ 800€
Réalisateur 300€ 1200 €
Caméraman 200€ 800€
Studio Location de studio 200€ 800¢€
Equipement de studio (éclairage, décors, etc.) 500€ 2000 €
Equipement de Tournage Caméras, éclairage, son, etc. 800£€ 3200 €
Equipement de streaming (ordinateurs, micros, ¢ 400€ 1600 €
Connexion Internet Abonnement Internet haut débit 50€
Infrastructure Frais d'électricité et d'eau 100€
Location de locaux (si nécessaire) 1000 € 1000 €
Aménagement du studio 300€ 300€
Frais de Production Décoration 200€ 800€
Décors (si nécessaire) 300€ 1200 €
Effets spéciaux (le cas échéant) 500€ 2000 €
Frais Techniques Logiciels de montage et de diffusion en direct 50€
Abonnements & des plateformes de streaming 20€
Licences de musique (si nécessaire) 100€
Marketing et Promotion Publicité en ligne 300€
Promotion sur les réseaux sociaux 200€
Coits Indirects Frais Administratifs 250€
Maintenance et Réparation de I'Equipement 300€
Frais de Déplacement (pour interviews
ou événements en direct) 500€ 500€
Divers (autres frais imprévus ou variables) 500€
Chiffre Total Estimé 6600 € 20870 €

Catégorie de Recettes Description Sources Chiffres par mois

Marques de jeux vidéo, équipements informatiques,

Partenariats Partenariats avec des marques pour la promotion de produits services de streaming, produits divers 6000 €

Dons des Spectateurs Contributions financiéres des spectateurs via les dons Abonnés Twitch, spectateurs fidéles 4000 €
Abonnés payants a différents niveaux (Tier 1 a 5€,

Abonnements Twitch Payants Revenus des abonnements payants sur la chaine Twitch Tier 2 a 10€, Tier 3 a 25€) 8000 €
Campagnes publicitaires sur Twitch,

Publicité en ligne Revenus générés par la publicité en ligne et sur les réseaux sociaux YouTube, réseaux sociaux 3000 €
Plateformes d'e-commerce (ex : Teespring,

Produits Dérivés Ventes de produits dérivés liés & 'émission Redbubble), événements en direct 1500 €
Entreprises locales, nationales ou internationales,

Sponsoring Sponsoring direct par des entreprises ou organisations organisations a but non lucratif 5000 €

Revenus des Rediffusions Revenus générés par les rediffusions sur les réseaux sociaux Partage de contenu vidéo et publicité intégrée 2500 €

Chiffre Total Estimé 30000 €
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